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Expressoes e Funcoes

VAMOS USAR O LINUX. SE TIVER ENTRADO
NO WINDOWS, REINICIE O COMPUTADOR.



TIPOS PRIMITIVOS EM C

Numéricos:

int

unsigned int

long == long 1int
unsigned long

long long

unsigned long long

Textuails:
e char
e unsigned char

float

double
long double

char (1 byte)
unsigned char

str-i1rg

array de char



EXPRESSOES ARITMETICAS

FOrmulas matematicas envolvendo constan-
tes, variavels e operadores aritmeéticos.

precedéncia
malor
( ) parénteses
++ - - incremento, decremento

* / % mult., divisao, resto

\/ + - adigao, subtracao



EXPRESSOES ARITMETICAS

Qual é o tipo e o0 resultado das seguin-
tes expressdes? Faca de cabeca
primeiro, depois verifique no cling

e 8 + 5 * 2
e (8 +5) * 2
. 2015 / 4

.+ 2015 / 4.0
e 2015 % 4

Faca Iint x = 2; e calcule 2x2 + 3x + 1
(nao existe operador para potenciliacao)



OPERADORES DE INCREMENTO E DECREMENTO

Os operadores ++ e -- fazem o0 1incre-
mento e o decremento de uma variavel
numérica.

Eles podem ser colocados antes ou
depols de uma variavel.

A posicao do operador 1ndica em que
instante a variavel sera incrementada:
antes ou apo6s a avaliacao da expressao.



OPERADORES DE INCREMENTO E DECREMENTO

Execute no cling:

int 1
1

1++

1

1++
++1

++1

//
//
//
//
//
//
//
//
//
//

0;

imprime
imprime

imprime
imprime

im
im
im
im

orime
orime
orime

orime. ..

valor atual de 1
valor de 1 antes
de 1ncrementar

valor atual de 1
valor de 1 antes
de 1ncrementar

valor atual de 1
incrementou antes
valor atual de 1



OPERADORES DE INCREMENTO E DECREMENTO

Seja 1 = 2 antes da execucao das
expressoes abaixo, e suponha que
elas sao executadas na seguéncia.

Qual é o valor de cada uma e qual o
valor de 1 ao final da execucao de
ambas? Pense primeiro, depols teste
no cling
5 + (++1)
3 + (1++)



OPERADORES DE INCREMENTO E DECREMENTO

Qual é o resultado da execucao do
codigo abaixo?

int 1 =1, J = 2;
2*17(1++) - (--3)7)

Para que complicar, se vocé pode sim-
plificar? Nao seja malvado!

"j/
2*1%1 - J7]

i++:;



EXPRESSOES LOGICAS

precedéncila
malor

menor

parénteses

negacao

comparacao tipos numér.
igual a, diferente de
e ldogico

ou loégico



EXPRESSOES LOGICAS

Relembrando: nao ha tipo primitivo em C

para valores booleanos.

Exs.: 1 || © resulta 1 ( Vou F é V )
-1 || © resulta 1 ( Vou F éV

Exer. 1: seja 1 um 1nt. Escreva uma
expressao logica que é verdadelra se
1 é impar.

Exer. 2: seja ano um 1int. Escreva uma
expressao logica para determinar se
ele é bissexto.
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ATRIBUICAO

Em uma expressao, a atribuicao é a
ultima operacao a ser felita, a menos que
esteja entre parénteses.

int ano = 2015;

1nt bissexto;

bissexto = (ano % 400 == 0) ||
(ano % 100 '= 0 && ano % 4 == 0)
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EXPRESSAO CONDICIONAL

« A linguagem C possul sintaxe especilal
para calculo condicional de expressoOes

exprTeste ? exprV : exprF

e Se exprTeste for verdadelira, 0 resul-
tado sera o valor de exprV. Caso
contrario, sera o valor de exprF.

« Exemplos:
(numero % 2 == 0) ? "par" : "impar”
diasDeFeverelro = bissexto ? 29 : 28;
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FUNCAO

« “Calxa preta” que recebe algo
(entrada)

e produz outra colsa relacionada
(saida)

X - F |- F(X)

- G(lelz)

N < X
1l
@
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FUNCOES em C

e Na linguagem C, os argumentos de em
trada de uma funcao sao chamados de
parametros. Dizemos que a funcao
retorna algo em sua saida.

« Exemplo de definicado de uma funcéo:

tipo do parametro

tipo de retorno nome do parametro

\ |

double quadrado(double x) {
return xX*x;

1 L-retorna imediatamente resultado
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FUNCOES em C - exercicios

e Crie uma funcao ehBissexto que recebe
um ano e retorne verdadelro se o ano é
bissexto ou falso caso contrario.

e Crie uma funcao discriminante que
recebe os coeficientes a, b e c¢ de
uma equacao do segundo grau

ax? + bx + ¢ =0

e retorne o discriminante dessa
equacao.
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FUNCOES em C - exercicios

e Congruéncia de Zeller

Seja K os dois ultimos algarismos de um

ano, J o0s demails algarismos, q o dia do

més e m o més no formato: mar=3, abr=4,
., dez=12, jan=13, fev=14.

A formula abaixo da o dia da semana

( 13(m +1) K J \
q + + K +|—| + |[—| + 5J| mod 7

onde @ = sab, 1 = dom, 2 = seqg, ... 16



FUNCOES em C - exercicios

Usando a congruéncila de Zeller, crie

uma funcao diaDaSemana que recebe

0 dia, més (de 1 a 12) e ano (com todos
0s algarismos) e calcula o dia da semana
onde 1=dom, 2=seqg, ..., 7=sab.
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FUNCOES - boas préaticas

e ANTES de comecar a programar, certifi-
gue-se de ter entendido BEM a descri-
cao do problema.

e Suas funcoOes devem se
comportar EXATAMENTE como descrito.

e P, ex.: se nao esta escrito que uma

funcao deve 1mprimir algo, entao ela
NAO DEVE imprimir nada!
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FUNCOES - boas préaticas

e Via de regra, cada funcao deve

fazer apenas uma coisa, e fazé-la bem

e P. ex. se nao esta escrito que uma
funcao vai fazer entrada de valores
do usuario, ela nao deve ler a
entrada do usuario.

e Escreva funcOes curtas. Se o codigo
de uma funcado estiver muito comprido,
provavelmente é necessario dividi-la

19



FUNCOES - boas préaticas

e Documente suas funcbOes! Minimamente,
vOCcé deve colocar um comentario
antes de cada funcéao, descrevendo:

* 0 que ela faz. A primeira frase é
crucial.

* Significado dos parametros e valores
validos para eles.

* Significado do valor de retorno da
funcao.
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